LOS LENGUAJES DEL ARTE
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ARQUITECTURA: Tipo de edificio, materiales,

estructura: planta, muros, pilares boveda,
decoracion, estilo

P N

ESCULTURA: tipo
(bulto,
relieve...), técnica,
material, motivo,
rasgos estilisticos

PINTURA: técnica (fresco

6leo, acuarela...), soporte,
motivo o tematica,
caracteristicas de la
representacion
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Escultura




Esculpir es dar forma a la

El Doriforo. Escultura en marmol del siglo

|, de 2,12 metros de altura. Copia romana

de un original en bronce de Policleto, del
ano 450-440 antes de Cristo




 Escultura exenta o de
bulto redondo

 Relieve (altorrelieve,
mediorrelieve,
bajorrelieve), cuando la
obra esta adherida a un
plano, del que
sobresale en mayor o
menor medida.
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ALTORRELIEVE

MEDIORRELIEVE




Su tratamiento y naturaleza
determinan la calidad tactil de la
obra y las sensaciones que ésta
transmite.

Marmol

Madera Terracota






Los materiales ofrecen diversas
calidades: dureza, compacidad,
ductilidad, frialdad, suavidad, etc. y sus
contrarios, a través del tacto.

El tratamiento de la superficie exterior de
los materiales: finas y pulidas, aristadas,
rugosas, etc.




En el siglo XX se utilizan gran variedad de nuevos materiales en
escultura : acero, hormigon, hierro, yeso, tela, carton, plastico,
acrilico, etc.




Adicion: Es ir anadiendo.

Estas técnicas son las de modelado. Modelar es dar forma
a algo blando.

El modelado exige frecuentemente tener que utilizar
armazon. Se trabaja con paletas de modelar.

Las obras modeladas se secan al aire libre o cociéndolas

generalmente.



METODOS MATERIALES TECNICAS

ADICION BLANDOS (barro, yeso, cera...) SOLDADURA
MODELADO DUROS (metales madera) ENCOLADO




Sustraccion: Significa quitar.
Estas técnicas son las de talla.

Las esculturas que se tallan de una sola pieza se llaman

monoliticas y la que se compone de varias piezas se
llaman ensambladas.

Hay 2 tipos de talla:
Talla directa: Se va quitando directamente el material.

Talla indirecta: Primero modelo la figura en barro que se

puede corregir y ya después la copio a |la piedra 6 a la
madera.



METODOS MATERIALES TECNICAS

ESCULPIDO
CINCELADO
TALLA

SUSTRAYENDO PIEDRA (marmol, caliza)
MADERA




Vaciado: consiste en hacer un molde y sacar una copia
con el molde.

A la copia se le llama positivo y al molde negativo. Esta

técnica se realiza es escayola, en yeso, etc. pero el mas
interesante es en bronce.

La técnica de fundicion en bronce es la mas dificil.
También se puede fundir en oro, plata, hierro, etc.

Los colores que tiene se obtienen por oxidacion.

En escultura la técnica mas utilizada de fundicidon es la
cera perdida.



METODOS MATERIALES TECNICAS

VACIADO METALES, ESCAYOLA VACIADO/MODELADO
HORMIGON, PLASTICO (a la cera perdida)




Acabado, textura Y
policromia

La escultura se percibe a
través de |la superficie
exterior, su forma-superficie y
su completa  percepcion
deberia ser mediante el tacto
a la vez que la vista.

La vista nos da la informacion
del color, la luz que refleja, los
anadidos, etc., pero mediante
el tacto se obtiene una mejor
sensacion de la textura y del
acabado de la obra.




La escultura, igual que las
demas artes plasticas, es
representativa en el aspecto
formal. Sin embargo no
siempre las formas de la
escultura son reconocibles en
la naturaleza sino que pueden
aparecer volumenes
inexistentes o irreconocibles.




Escultura figurativa

Es aquella gue
representa temas vy
formas reconocibles
(personas, animales,
objetos,...).




A su vez podria ser:

Naturalista: si las formas se parecen a
como existen en la naturaleza. Podemos
distinguir entre:

Realista: si las personas, objetos,...
aparecen con sus  caracteristicas
peculiares y presentan, también, sus
deformidades.

|Idealizada: si no se representa a un
individuo  concreto con  detalles
especificos sino a uno genérico,
perfecto.

Esquematica: si las formas estan
simplificadas y no contienen todas las
partes de los objetos sino sélo aquellas
que los identifican.




Escultura abstracta
Es aquella que no

representa temas
convencionales sino
volumenes, formas
geometricas, signos,... Se le
denomina también

escultura no figurativa.







La pintura artistica es el arte de la representacion
grafica utilizando pigmentos mezclados con otras
sustancias aglutinantes organicas o sintéticas.

En este arte se emplean conocimientos de teoria del
color, de composicion pictorica, y de dibujo. La practica
de el arte de pintar, consiste en aplicar, en una
superficie determinada —una hoja de papel, un lienzo,
un muro, una madera, un recorte de tejido, etc.— una
técnica determinada, para obtener una composicion de
formas, colores, texturas, dibujo, etc. dando lugar a una
obra de arte.



 Representacion plastica en
superficie de dos
dimensiones (ilusion
tridimensional).

* |Intento de simular "una
ventana abierta”,

Vermeer van Delft




Figurativas: cuando el cuadro
representa objetos, paisajes o figuras
mas O menos reconocibles o
identificables con la realidad




Abstractas : cuando el cuadro no intenta
representar objetos ni figuras reales, centrandose
unica y exclusivamente en elementos plasticos
como el color, la forma, la mancha, la textura de los
materiales, la composicion, etc.




Naturaleza Muerta Paisaje




El término naturaleza
muerta tiene un sentido
mas amplio que el de
bodegdn, englobando a
todas las representaciones
en las que aparecen cosas
inanimadas, frutas, flores,
objetos de la vida diaria vy
familiar, instrumentos
musicales, de caza, etc.
siendo el bodegdon un
subgénero de éste.



Suele representar
objetos propios de las
bodegas de las casas
en Espana del siglo
XVIl, en los que las
viandas y utensilios
de cocina son los
motivos mas
frecuentes.



Género pictorico que
representa escenas de la
naturaleza, tales como
montanas, valles, arboles,
rios y bosques. Casi siempre
se incluye el cielo (que recibe
el nombre técnico de celaje),
y las condiciones
atmosféricas pueden ser un
elemento importante de la
composicion.



Cualquier forma de arte
figurativo cuya
inspiracion principal es el
mar.

Ademas de las
representaciones a mar
abierto, de  batallas
navales o de tipos de
embarcaciones, pueden
incluirse en este género
las estampas de lagos,
rios y, escenas de playa,
etc.



[ El retrato } [El autorretrato} { Narracion }




Es un género dentro de la
pintura, en el que se
pretende representar Ia
apariencia  visual del
sujeto, en  particular
cuando lo que se retrata
es un ser humano,
aunque también pueden
representarse animales.
Puede ser de caracter
privado u oficial, es decir,
destinado a la difusion
propagandistica



Es un subgénero del retrato pictorico en el que lo caracteristico
es representar a varias personas dentro del mismo lienzo.



Retrato de una persona
hecho por ella misma.
La intencion es
representar la
apariencia fisica de la
persona, incluso a veces
se logra representar su
personalidad y a través
de todo esto reflejar al
mismo artista.






Es un género artistico que
consiste en F
representacion en diversos
medios artisticos —
pintura, escultura o, mas
recientemente, cine vy
fotografia— del cuerpo
humano desnudo.



Cuando el tema hace referencia a escenas cotidianas,
costumbres, fiestas, el trabajo, juegos, etc.



[ HISTORICAS | MITOLOGICAS | RELIGIOSAS }




Obras cuyos hechos o sujetos se refiere a hechos o
personajes de |a historia



Historias basadas en la mitologia clasica greco-romana o
de otras culturas.



Imagenes de santos, personajes biblicos o
escenas religiosas






EXIGEN

1 DETERMINAN

COLORES (pigmentos)
AGLUTINANTES

adherentes y protectores

de los colores

4

FRESCO

ACUARELA

TEMPERA

AGUADA (GUACHE)
TEMPLE

OLEO

ENCAUSTICA (en caliente)
ceras, lapices de colores
PASTEL

ACRILICO

MOSAICO

VITRALES

MURO
PAPEL
PAPEL
ESTUCO
TABLA
TELA
METAL
MADERA
CARTON
SUELO
VANOS













Utiliza aceite para
disolver los colores,
dando brillo al lienzo
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Arquitectura

La arquitectura se anticipd a las demas disciplinas
artisticas desde |la aparicion del Neolitico, vy
particularmente desde que se construyeron los primeros
asentamientos urbanos. Por consiguiente, de ella han
dependido la pintura y la escultura, ademas de otras
obras muebles.

De esta manera, la arquitectura se convirtido en un campo
de experimentacion constante que directamente influyo
en la evolucion del arte en general. |




ELEMENTOS: =

® ®© © © ¢ o o & O
= ESTILOBATO (nivel sobre el gue se levantan las columna;
AS-

e LA REPRESENTACION DEL
EDIFICIO: EL ESTUDIO DE LA
PLANTA Y EL ALZADO.

* LOS MATERIALES
CONSTRUCTIVOS

* LOS ELEMENTOS
SUSTENTANTES

* LOSTIPOS DE CUBIERTA

* LAINCIDENCIADE LALUZY EL
COLOR

* ELVOLUMEN

* LA PROPORCIONY LA
ARMONIA
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Planta de una catedral gética.

seccion

e LA PLANTA O PLANO (Dibujo
arquitecténico de un edificio
representado en seccion
horizontal)

e EL ALZADO (dibujo de la
representacion vertical del
edificio)

e LA SECCION (dibujo de un corte
transversal del alzado de un
edificio)

alzado

Y

planta




Planta de un templo griego

Soportes Espacio

\ / interior
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La representacion del edificio

Planta: Dibujo en el que se recoge la forma
de un edificio vista desde arriba.

/\

Alzado: Vista vertical de un edjificio.

S




THE THCOLOS OF EPIDAURCS

CHRYSANTHOS KANELLOPOULOS  ®2co2



adobe, madera, piedra, marmol, la percepcidn interna y externa del

LOS MATERIALES CONSTRUCTIVOS: Condicionan la factura del edificio y
ladrillo, hierro, vidrio etc. ' mismo.

* MUROS (soporte y cerramiento lateral)
* MACIZOS (aparejo) y VANOS (ventanas y

SUSTENTANTES puertas) -
(soportes) * PILARES (seccion poligonal)
* COLUMNAS (seccion circular)

* DINTEL (arquitectura adintelada

o arquitrabada)
* ARCOS (Arquitectura abovedada)

ELEMENTOS QUE CONFORMAN
EL EDIFICIO
‘ * Entablamento clasico

SOSTENIDOS a doble vertiente
(cubierta) e e LA INCIDENCIA DE LA

crugeria . LUZ Y EL COLOR
* Cupula de 1/2 naranja, e EL VOLUMEN

sobre trompas o pechinas e LA PROPORCION Y LA
ARMONIA




Hacen posible la construccion
del edificio, permitiendo la
elevacion de muros, pisos
cubiertas.

Columna (soporte vertical de
seccion circular)

Dinteles (pieza horizontal que
soporta una carga)

Pilar (soporte vertical de
seccion poligonal)

Arcos (pieza curva de variada
tipologia). EI mas comun es el
de “medio punto”.

El Muro (diferentes formas de
aparejo)




MUROS Y TIPOS DE APAREJO SOPORTES: pilar, pilastra, columna,
pie derecho, ménsula, estribo, dintel

\ B L e 7
ghan
T EF
T
- T -
£[¢
7 S
| SE— _IT__ | -V
L] b c d
/". -
=) - 7
[ l [ ey
[ab..cu] ssito)
I ] 1 1
F
—— ! '
T v
i
[ =1 J B
| [ |
i |%2] | 8 :
H -
Fig. 1.—Muro. A, ciclépeo; B, C, de Fig. 2.—Soportes: a, pilar; b, pilastra;
mamposteria; D, poligonal; E, isédo- c, columna; d, pie derecho; e, f, mén-
mo; F, seudoisédomo; G, almohadilla- sulas; g, estribo; £/, dintel. (Argilés.)
do; H, a tizén; I, con cadenas. (Ar-

gilés.)
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Capitel

Fuste

La columna




El pilar y la pilastra

Pilar: Elemento sustentante Pilastra: Pilar adosado
que tiene seccion ortogonal. a un muro.

@ k
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LA CUBIERTA: Es el elemento sustentado del edificio. Segun
utilice el plano o la curva recibe el nombre de adintelada o
abovedada.




tas

ler

Las cub

TIPOS DE CUBIERTAS

T R B O R PRy
VP R i Ry

Abovedada

A doble vertiente

Plana




Tipos de arco

TIPOS DE ARCOS

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Medio punto: Apuntado: Herradura:
Arco semicircular. Dos partes La curva del arco
de una curva sobrepasa los 45¢,
se cruzan

en la clave.

.....................

Peraltado:
Se prolonga
en altura.



Bovedas

TIPOS DE BOVEDAS

-

De canon: De arista: De cruceria:
Se forma con arcos de Se forma al cruzarse Se forma al cruzarse
medio punto. dos bovedas de cafdn arcos ojivales.

perpendicularmente.



Boveda de arista

nAon

Boveda de ca







Contribuyen a modelar el espacio interior y exterior del edificio.

Pueden provocar diferentes sensaciones en el espectador: agitacion,
tension, serenidad; por otro lado, en ocasiones juegan un papel
simbdlico que subraya determinados significados de la obra
arquitectonica.

Reflejo de la luz de vitrales Panteon de Agripa en Roma
en catedral gética.

Biblioteca de Alejandria




El juego de masas y volumenes es un
elemento poderoso en arquitectura
pues contribuye a subrayar aspectos
como la grandiosidad del edificio o su
caracter simbodlico. Desde siempre la
monumentalidad arquitectonica ha
sido un valor muy estimado por todos
los poderes de la tierra.

Coliseo de Roma

s

Museo de Arte Contemporaneo
de Rio de Janeiro



